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	PANTALLA-CRT
	Los monitores CRT utilizados en las computadoras, inicialmente utilizaban imágenes en blanco y negro, posteriormente se introducen los monitores a color. 
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	PANTALLA-VGA 
	Apareció en el año 1987. Ofrecía una resolución de 720 x 400 en modo texto y una resolución de 640 por 480 (640 x 480) en el modo gráfico de 16 colores. También permitía mostrar 256 colores con una definición de 320 x 200 (un modo también conocido como MCGA que significa a su vez matriz gráfica multicolor). 
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	PANTALLA-SVGA
	Es un modo gráfico que permite mostrar 256 colores en resoluciones de 640 x 200, 640 x 350 y 640 x 480. El SVGA permite a la vez mostrar definiciones más altas, tales como 800 x 600 ó 1024 x 768 debido a que utiliza menos colores.
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	PANTALLA-PLANA
	Una pantalla plana es un monitor o televisor de poco grosor gracias la ausencia de un tubo de rayos catódicos. Las pantallas planas funcionan con principios muy distintos a las de tubo, más gruesas y pesadas. Hay varias clases de pantallas planas de acuerdo con su tecnología.
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	PANATALLA-PLASMA
PANTALLA-LCD
	Una pantalla de plasma es un tipo de pantalla plana habitualmente usada en televisores de gran formato (de 37 a 70 pulgadas). También hoy en día es utilizado en televisores de pequeños formatos, como 22, 26 y 32 pulgadas.
Las siglas LCD significan ("Liquid Cristal Display") ó pantalla de cristal líquido. Es una pantalla plana desarrollada por Pierre-Gilles de Gennes, basada en el uso de una sustancia líquida atrapada entre 2 placas de vidrio, haciendo que al aplicar una corriente eléctrica a una zona específica, esta se vuelva opaca. 
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	PANTALLA-LED

	Una pantalla LED es un dispositivo compuesto de paneles o módulos de LED (diodos emisores de luz) debidamente compuestos por ledes RGB (Colores primarios, Rojo, Verde y Azul de las pantallas o proyectores de luz) con los cuales en conjunto forman pixeles y de esta manera se pueden mostrar caracteres, textos, imágenes y hasta vídeo.
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	PANTALLA-TOUCHSCREEN
	Es una pantalla sensitiva al toque humano, permite al usuario interactuar con la computadora presionando regiones de la pantalla representadas por imágenes, palabras o elementos. Los monitores touchscreen son ampliamente utilizados en kioscos o entrenamiento basado en PC, donde no se requiere el uso de mouse o teclado. 
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	PANTALLA-MULTI-TOUCH
	Es una tecnología que permite la interacción de hombre y máquina. Este término se le asigna al hardware que la implementa. En términos generales, el Multi-touch consiste en una pantalla táctil o touchpad (dispositivo táctil de entrada) que reconoce al mismo tiempo múltiples puntos de contacto, así como el software que lleva consigo y que permite interpretar dichas interacciones simultáneas. El Multi-touch  permite hacer gestos con los dedos para por ejemplo pasar fotos, ampliarlas con un simple movimiento, etc. 
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	PANTALLA-AMOLED

PANTALLA-GORILLA GLASS
	Estas pantallas AMOLED se usan fundamentalmente en dispositivos móviles tales como teléfonos móviles y consisten principalmente en un conjunto de píxeles OLED que se integran en transistores de película fina, TFT, para crear una matriz de píxeles los cuales se iluminan cuando sea activan de manera eléctrica estando controlados por interruptores que regulan el flujo de corriente que recibe cada uno de los píxeles.

Es un material sintético transparente fabricado por la empresa estadounidense Corning. Gorilla Glass, introducido al mercado en 2008, es una lámina transparente delgada de alta resistencia fabricada a partir de una combinación álcali-aluminosilicatos y que se usa como una cubierta de gran resistencia a fracturas y arañazos en dispositivos manuales con pantalla táctil.
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