INSTITUCION EDUCATIVA PEDRO LUIS VILLA 

PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA 

2010.

GRADO:Quinto





INTENSIDAD HORARIA: __1 HORA ______
DOCENTE: _______________________________________
DURACIÓN: primer periodo
OBJETIVO ESPECIFICO: Valorar la importancia que presentan en el mundo actual los diferentes adelantos y descubrimientos de carácter tecnológico y científico.
	EJE CURRICULAR O PENSAMIENTOS:

Apropiación y uso de la tecnología

	COMPETENCIAS: Utilizar  tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación,…). 

Adquirir destrezas para realizar trabajos de una diapositiva en power point.

	ESTÁNDARES: Reconozco características de funcionamiento de  algunos productos tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

	

	

	PROYECTO, 

SITUACION PROBLEMA 

 O PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

	SISTEMA DE CONTENIDOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO


	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	Maneja adecuadamente   el almacenamiento de  la información de forma práctica.

Hace un uso adecuado de los equipos y de la sala de informática    

Conoce el funcionamiento de Power Point
Realiza presentaciones utilizando power point.

Realiza conecciones de forma adecuada de un equipo de sonido.

	¿ por que emite sonido el equipo?

	MEDIOS DE ALMACENAMIENTO DE INFORMACIÓN

HERRAMIENTAS BASICAS DE POWER point
medios y usos de amplificador sonido
	Describo  productos tecnológicos mediante el uso de diferentes formas de representación (esquemas, dibujos, diagramas).

Diseño y construyo diapositivas en power point.
Conecta adecuadamente un equipo de sonido.
	Participo con mis compañeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnología.

Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas
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PLAN DE AREA DE TECNOLOGIA 
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GRADO: quinto 





INTENSIDAD HORARIA: __1 HORA ______
DOCENTE: _______________________________________
DURACIÓN: segundo periodo
OBJETIVO ESPECIFICO: Valorar la importancia que presentan en el mundo actual los diferentes adelantos y descubrimientos de carácter tecnológico y científico.
	EJE CURRICULAR O PENSAMIENTOS:

Naturaleza de la tecnología

	COMPETENCIAS: Analizar  artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, económicos, culturales.

Explicar  la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.

Identificar  y dar  ejemplos de artefactos que involucran tecnologías de la información en su funcionamiento.

	ESTÁNDARES:  _ Reconozco artefactos producidos por el hombre para satisfacer necesidades, los relaciono con sus procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.   



	

	PROYECTO, 

SITUACION PROBLEMA 

 O PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

	SISTEMA DE CONTENIDOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO


	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	Conoce las extensiones de los archivos de cada uno de los programas.

Utiliza la barra de formato en el Word.

Utiliza la barra de herramientas de Word.

Emplea todas las herramientas del programa de Word.

Reconoce la importancia del trasporte en la vida del ser humano.

Hace un uso adecuado de los equipos y de la sala de informática    



	¿Cómo será el transporte en cincuenta años?

	La tecnología en el transporte, Inventos e innovaciones en el transporte
TEXTO WORD
	Conoce la evolución del transporte  a través de la historia

Identifica el entorno de Microsoft  Word

Dibuja el entorno de Word.

Representa los medios de transporte por medio de maquetas.


	Demuestra interés y motivación por las actividades del área         

Utilizo diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.
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INTENSIDAD HORARIA: __1 HORA ______
DOCENTE: _______________________________________
DURACIÓN:  tercer periodo.
OBJETIVO ESPECIFICO: Valorar la importancia que presentan en el mundo actual los diferentes adelantos y descubrimientos de carácter tecnológico y científico.
	EJE CURRICULAR O PENSAMIENTOS:

Solución de problemas con tecnología

	COMPETENCIAS: Identificar  y describir características, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos en la solución de problemas.

Identificar fallas sencillas en un artefacto o proceso, actúo en forma segura frente a ellas.


	ESTÁNDARES:  

Para solucionar problemas de la vida cotidiana, comparo ventajas y desventajas en la utilización de determinados artefactos y procesos tecnológicos.


	

	PROYECTO, 

SITUACION PROBLEMA 

 O PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

	SISTEMA DE CONTENIDOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO


	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	· Reconoce los conductores eléctricos.

Elabora circuitos eléctricos sencillos.
Conoce las partes del teclado.

Utiliza de forma práctica el teclado

Digita textos de forma práctica

Participa y asiste a las actividades programadas por el área 

Desarrolla las actividades propuestas para la clase  de la sala de informática    



	¿ será posible remplazar la electricidad?

	MANEJO DEL TECLADO 

Sistemas eléctricos sencillos: concepto, unidades de medida, conductores eléctricos, circuitos eléctricos, algunas convenciones, herramientas de trabajo


	Identifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnológicas sobre  sistemas eléctricos.

Demuestro destreza en la utilización del teclado y el mouse         

Diseño y construyo soluciones tecnológicas utilizando maquetas o modelos en sistemas eléctricos sencillos.
	Desarrolla las actividades propuestas para la clase         

adecuado de los equipos y de la sala de informática         

Participo con mis compañeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnología.
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INTENSIDAD HORARIA: ___1 HORA _____
DOCENTE: _______________________________________
DURACIÓN: CUARTO PERIODO.
OBJETIVO ESPECIFICO: Valorar la importancia que presentan en el mundo actual los diferentes adelantos y descubrimientos de carácter tecnológico y científico.
	EJE CURRICULAR O PENSAMIENTOS:

Apropiación y uso de la tecnología

	COMPETENCIAS: Utilizar tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación,…). 

Utilizar  diferentes fuentes de información y medios de comunicación para sustentar mis ideas.


	ESTÁNDARES:  Reconozco características de funcionamiento de  algunos productos tecnológicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.


	

	PROYECTO, 

SITUACION PROBLEMA 

 O PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

	SISTEMA DE CONTENIDOS
	INDICADOR DE DESEMPEÑO


	
	CONCEPTUALES
	PROCEDIMENTALES
	ACTITUDINALES
	Identifica el entorno de Microsoft Excel.

Realiza operaciones básicas en Excel.

Conoce el concepto de la WWW y la función del Chat
Desarrolla las actividades propuestas para la clase  

Hace un uso adecuado de los equipos y de la sala de informática    

Hace un uso adecuado del Internet          



	¿ Mi correo es secreto?

	Avances tecnológicos

Manejo básico de 
Excel
Conocimientos básicos de Internet.

Crear cuenta de correo


	Describir beneficios que aporta la informática a los diferentes ambientes de trabajo.

Establecer relaciones entre el desarrollo tecnológico y el proceso de evolución de la humanidad.

Identifico el procesador Excel.

Realizo documentos en el procesador Excel

Adquirir elementos teóricos y prácticos que promuevan el desarrollo de una cultura informática.


	Desarrollo  la capacidad crítica del uso de la tecnología
Participo con mis compañeros en la definición de roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnología.

Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, búsqueda y validación de información, investigación,…). 


	


